Schatztruhensuche
fur 2 Spieler

Verstecke siebzehn Schatztruhen im eigenen Spielfeld,
markiere sie durch Kreuze:
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Die einzelnen Verstecke der Truhen
sollten sich nicht im Feld beriihren.

Durch gegenseitiges Befragen von Koordinaten (bestehend aus einem Buchstaben und
einer Zahl z. B. A4, G9, D7 usw.) versucht jeder beim Gegenspieler die Schatztruhen
ausfindig zu machen.

Markierungen wahrend des Spielablaufes
im eigenen Feld sowie im Feld des Gegenspielers:

Fundstiicke werden durch ausmalen der Késtchen gekennzeichnet: M]]]I

Erfolglose Versuche werden durch einen Strich gekennzeichnet: IZ

Wer als erster alle siebzehn Schatztruhen beim Gegenspieler findet hat gewonnen!
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